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Introducción

Computación e información son dos de los conceptos fundamentales de la revolución
tecnológica actual. La filosofía de la información y la computación abarca, entre otros
temas:

(a) los problemas filosóficos propios de las disciplinas que estudian la computación
y la información (de forma análoga al papel que tiene la filosofía de las matemá-
ticas);

(b) las aplicaciones de la computación y la información a la comprensión de pro-
blemas filosóficos (como la filosofía de la mente o del significado);

(c) los problemas éticos planteados por la ubicuidad de las tecnologías de la compu-
tación y la información en la vida moderna.

Los dos primeros temas son de interés directo para un curso en el Campo de
Filosofía de las Matemáticas y Lógica de la Ciencia, y el tercero se ubica mejor en el



Campo de Estudios Filosóficos y Sociales de la Ciencia y la Tecnología, por lo que este
curso no se ocupará de él. Por razones de tiempo, tampoco se abordará la inteligencia
artificial que, a pesar de ser una rama de la computación, ameritaría un curso por sí
misma.

Objetivo general

El curso es una introducción a la filosofía de la computación e información en térmi-
nos rigurosos pero accesibles para no especialistas.

Objetivos específicos

1. Conocer la máquina de Turing y otros conceptos básicos de computabilidad.

2. Familiarizarse con las nociones básicas de complejidad computacional y su
relación con los límites prácticos del razonamiento computacional.

3. Estudiar la complejidad algorítmica y algunas de sus implicaciones.

Contenido temático

1. Computación

(a) Distintos modelos computacionales, sus supuestos y limitaciones.

(b) La tesis de Church-Turing.

(c) Computabilidad y lógica: el Entscheidungsproblem de Hilbert.

(d) Complejidad computacional.

2. Información

(a) Teorías cualitativas de la información: información semántica, informa-
ción vista como el estado de un agente.

(b) Teorías cuantitativas de la información: teoría de Shannon, teoría de la
complejidad algorítmica.

3. Teorías de la computación y la información en la filosofía.

(a) La teoría computacional de la mente.

(b) La teoría de la información y el significado.



Evaluación

Habrá una tarea de carácter “técnico” (ejercicios y preguntas para ver si se com-
prendieron los conceptos computacionales básicos) con réplica para cada uno de
los primeros dos temas. No habrá una evaluación específica del tercer tema. Final-
mente, se entregará un ensayo de 8–12 páginas sobre alguno de los temas vistos en el
curso o en otro tema relacionado con éste si se prefiere. Las tareas valdrán 2/3 de la
calificación y el ensayo 1/3.
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